
BARCO DE PAPEL  para 48K y 128K

Juego BARCO DE PAPEL en BASIC Compilado, 
editado con nNotepadd++ y compilado con el compilador 

BASIC de Boriel version zxbasic-1.17.1 para el concurso organizado
por Bytemaniacos para Octubre del 2023

Programa realizado y diseñado por : Manuel Martínez Peña

Para cargar el juego

El juego funciona en 48K y 128K

Para cargar el juego simplemente leemos el programa paperShip.tap 
como cualquier otro juego 

Esto ha sido probado en el emulador FUSE en 48K y 128K



Historia del juego

El juego es una versión del famoso flappy bird, con la ambientación de un 
barquito de papel navegando por un rio.

El juego es muy sencillo.

Solo hay que pulsar cualquier tecla para subir y si no se pulsa ningna tecla
el barquito bajará.

Se incluyen un par de imágenes del juego.


