FLIGHT PATH 737

Usted es el piloto de este avion de alta precision y debe de despegar de un aeropuerto
rodeado de montes, intentar estabilizarse y aterrizar en un aeropuerto en un profundo valle. Al
poner en marcha por primera vez este programa se le dardn una serie de datos sobre el avion.
Una vez leidos, habra de elegir el nivel de dificultad. Comience con el "First solo", donde la
altura de los montes no es excesiva y los incendios en los motores no dan problemas.

DESPEGUE Y ASCENSION

Apriete el 0, y comenzard a rodar a 20 nudos. Observe el encabezamiento de pista (RH) y
coloque el avion en esa direccion, hasta que lo vea perfectamente por la cabina del piloto.
Baje los flaps para despegar e incremente la velocidad para despegar hasta 180 nudos como
minimo, pero sin sobrepasar los 200 nudos, pues se dafiarian los flaps. Eche el joystick hacia
atrds y el aeroplano despegard. Al sobrepasar los 300 pies de altura debe recoger el tren de
aterrizaje (A) y los flaps (F). Al recoger el tren la velocidad aumentard cinco nudos, asi que
tenga cuidado en no sobrepasar los 200 nudos. Debe elevar su altura como minimo al nivel de
las montafias. Una sefial roja destellante de alarma (GW), le avisard, case de acercarse en
exceso a ellas. Al desaparecer la luz, usted estd en condiciones de aterrizar.

DESCENSO Y ATERRIZAJE

Una vez apagada la luz de aviso a unas 25 millas del punto de aterrizaje, empuje el joystick
hacia delante para iniciar el descenso. (No olvide que al descender la velocidad aumentard). A
las 10 millas del aterrizaje, una luz aparecera en la pista: si es blanca estd demasiado alto para
aterrizar; si er roja, demasiado bajo, y si es verde estd a la altura correcta. Debe tener bajados
los flaps y el tren de aterrizaje al pasar los 300 pies de altura, asi que vigile las velocidades
méaxima y minima para la operacién, y recuerde que el tren de aterrizaje reduce la velocidad
unos 5 nudos. Mantenga la velocidad entre los 160 y los 170, y cuando la distancia sea 0, baje
el avion a la altura 0. Al ver la altura 0, eche el joystick hacia atras y habrd aterizzado.
Presione R para efectuar una parada en seco y SPACE para un descenso rapido de la
velocidad a menos de 20 nudos. Debe parar antes de que se acabe la longitud de la pista,
indicada al seleccionar el nivel de habilidad al principio.

PUNTUACION

Se le indicard donde exactamente ha cometido errores en el manejo del avion. Si aterriza
con éxito, se le dard una puntuacion, y se le dird si debe o no pasar al nivel siguiente. Cuanto
mds rdpido vuele, mds puntos tendré.

FUEL
En cada vuelo, usted tendrd el fuel necesario para un intento de aterrizaje.

NIVELES DE DIFICULTAD

INICIACION. Montafias de 5.000 pies y pista de tres millas.

AVANZADO. Montaias de 6.000 pies, pista de tres millas, extintor para cualquier
necesidad (pulse E para su uso).

VETERANO. Montanas de 7.000 pies, pista de 2,5 millas y necesidad de un habil aterrizaje.

EXPERIMENTADO. Montaiias de 8.000 pies, pista de dos millas y vendaval al final. Quiza
le sea necesario parar en seco.

PROFESIONAL. Montaiias de 9.000 pies, pista de 1,8 millas, tormenta e incendios.

EXAMEN. Montafias de 9.200 pies, pista de 1,5 millas, vendaval e incendios.



Tenga siempre presente que, cuanto mds alto sea el nivel que seleccione, més arriesgado
serd el vuelo desde el despegue.
Use el indicador de subida y la mejor velocidad de ascension (420 nudos) para sobrepasar
las montafias. Sobre todo, mantenga la calma y saldra exitoso.
0 +20 NUDOS
P + 20 NUDOS
ENTER - 10 NUDOS
SPACE - 20 NUDOS
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