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Vive y deja morir

Introduccion

El Dr. Kananga, el infame y despiadado primer ministro de la isla caribefia de San Monique, cuyos habitantes
est4n controlados por el temible poder del vudd, esté cultivando enormes campos con drogas, camuflados bajo
redes en esta isla paradisiaca. Su plan es controlar el mercado americano de los estupefacientes inundando los
Estados Unidos con toneladas de heroina gratis, lo que darfa como resultado un infierno en vida para millones
de personas, pero proporcionaria dinero para comprar armas a los paises del bloque del Este aliados de San
Monique.

El Dr. Kananga o “Mr. Big”, como se le conoce en los bajos fondos es un astuto individuo que confia sus
decisiones a una echadora de ¢ S rcemer y

la heroina sin refinar a plant
James Bond, 007, el agente
desarticular las operacione

El juego

En la seccién de practica de punteria debes acertar a las dianas rojas con el cafién montado en la proa, y a los
objetivos negros con misiles. Hay dos ejercicios que permiten a Bond familiarizarse con el tipo de sistemas
defensivos utilizados por Kananga, y finalmente la misién para destruir las defensas del Dr. Kananga. Debes
evitar las minas, baterias, helicopteros, submarinos, aviones torpederos y lanchas enemigas, algunos de los
cuales siembran minas o falsos barriles de combustible explosivos que s6lo pueden ser destruidos con un misil.
Por el camino debes repostar pasando por encima de los barriles de combustible, asi como sobre las canastas
arrojadas por los helicépteros de la CIA que contienen combustible y misiles.

Tu lancha rdpida debe atravesar oscuros tineles, deslizarse por rampas para evitar obstaculos y destruir puertas
cerradas con sus misiles.

Con mucha pericia y un poco de suerte hallarés la planta de proceso de la heroina y el final del canal. La fébrica
s6lo puede ser destruida saltando sobre un tronco y lanzando un misil desde el aire.
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Controles

Spectrum

Pausa - H Interrumpir - R
Control de la lancha por joystick o teclado:

Izquierda - O Derecha - P

Acelerar - Q Frenar - A
Ametralladora - Espacio Misiles - A + Espacio
Amstrad

Pausa - Escape Interrumpxr Escape dos veces

Control de la lan

Control de

Atari

Pausa - Helpt
Control de la lancha mediante Joystlck o raton:

Boton izquierdo - Misiles Botén derecho - Ametralladora
o teclado:
Teclas de cursor + Alt - Ametralladora

Shift - Misiles

Buena suerte 007, el mundo confia en ti.
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Instrucciones de carga
Disco:

Atari ST & Amiga Reinicializa el ordenador e inserta el disco del programa.
Commodore 64/128 Reinicializa el ordenador, inserta el disco y teclea LOAD”*”,8,1

Amstrad CPC Reinicializa el ordenador, inserta el disco y teclea ICPM (la barra vertical | se obtiene
pulsando simultdneamente MAYS y @).

Spectrum +3 Inserta el disco en su unidad y utiliza la opcién “Loader” del meni inicial.

Casete:

Commodore 64/128 Mantemendo pulsada la tecla SHIFT pulsa RUN/STOP y pon en marcha el casete.
Amstrad CPC i tient

Spectrum +3

Spectrum 48
Spectrum 128/+2

Copyright
Logo de la pistola © Danjag SA 1962 © Eon Productions Ltd. Gildrose Publications Ltd. 1987. Este juego se

vende sujeto a las siguientes condiciones; toda copia, alquiler, préstamo, cambio, ejecucién publica o
radiodifusion sin permiso expreso estd estrictamente prohibida.

Los autores

Juego de ordenador: Elite Systems Ltd. — Peter Crook, Andy Williams, Bob & Dave Thomas, Bryron Nilson,
Martin Ward, Paul Walker.
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Panorama para matar
El juego

Conviértete en James Bond en su tltima aventura y elimina a Sdnchez, el malvado traficante de drogas. Guia
a 007 en su combate en Cayo Cray, sobre la bahia de Miami, y bajo el agua en su ruta hacia la dltima
confrontacién sobre enormes trailers de 18 ruedas. Derrota a Sanchez y dale a Bond lo que pide: VENGANZA.

Escena 12
Parte 1

Bond y Felix Leiter vuelan rasante con su helicéptero sobre Cayo Cray para evitar
bella acompaiiante. Evita todo:
a su jeep. Recuerda: cuanto m

Parte 2

Bond entra en accién y sig
se han desplegado paraem
Ten cuidado con los barriles ¢
con Felix que te espera en el hel

Parte 3

Bond desciende por una cuerda desde el helic6ptero cuando Sdnchez trata de escapar a Cuba en su avién. Guia
a 007 hasta la cola del avién en fuga, donde debe amarrar la cuerda de remolque. Recuerda que Felix no puede
dirigir al piloto si te metes entre las nubes jy el tiempo se agota! Sitia a Bond directamente sobre la cola del
avion y pulsa el botén de disparo para agarrarlo; no es tan facil como parece.
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Escena 22
Parte 1

007 se mete hasta el cuello en el asunto cuando interrumpe una entrega de los traficantes de droga. Parten en
una vibrante persecucién y Bond debe nadar para salvar su vida mientras se lanzan submarinistas tras él. Bucear
hace que las lanchas dejen de dispararle, pero ;qué hay de los submarinistas? Destruye la droga para obtener
una bonificacion. Armado sélo con un cuchillo, ;podras sobrevivir hasta que llegue el avién con el cargamento?

Parte 2

Lanza el arpon a los patines del hidroavién y partiras en una caza a toda velocidad, haciendo esqui acudtico
con tus ples desnudos tras el hidroavion. Ten culdado catamaranes de alta velocidad se han lanzado a

scapar una vez mds. Debes evitar que

puntuacién empezando de nuevo: esta vez serd mucho mds duro.

Control de Bond

Bond controla una gran variedad de vehiculos moviéndose a izquierda y derecha. Empuja hacia delante y atrds
para acelerar y frenar. Cuando estés corriendo, apunta pulsando el botén de fuego para entrar en modo disparo.
Moviéndose a izquierda y derecha se desplaza el punto de mira y pulsando fuego otra vez se dispara en esa
direccién. Muévete hacia delante para seguir corriendo. En ciertos momentos la pantalla te indicard que saltes,
dispares, etc. —pulsa el botén de disparo para hacer esto.
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