
PHANTOMAS 

Phantomas viene de muy lejos, de la galaxia Andrómeda, se 
le programó exclusivamente para robar y saquear. 

En la piel de Phantomas tu reto es encontrar un tesoro es­
condido en la mansión de un millonario. 

Para hacer esto primero has de viajar al planeta clónico 
Tierra-Gamma y encontrar la mansión, utilizando vehículos es­
paciales, aviones y helicópteros. 

Una vez en la mansión tienes que evitar las trampas, enemi­
gos y peligros ocultos. 

Luego pasas al mundo subterráneo, donde hay cosas extra­
ñas encerradas en las criptas... ¡¡¡BUENA SUERTE!!! 

TECLAS DE CONTROL 

CAPS = SALTO LARGO 
Z = SALTO ALTO 
O = IZQUIERDA 
P = DERECHA 
SYMBOL = REINICIO 
ENTER = PARAR 
JOYSTICK, COMPATIBLE. 

INSTRUCCIONES DE CARGA: 

1. Conectar la salida EAR del Spectrum con la salida EAR 
del cassette. 

2. Rebobinar la cinta hasta el principio. 
3. Ajustar el volumen a 3/4 del máximo. 
4. Teclear LOAD " " y pulsar ENTER. 
5. Presionar PLAY en el cassette. 
6. Si el programa no carga repetir la operación con distinto 

volumen. 


