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BERZAS: é0ué esla pasando? ¢0ué cojenes son odes esos bidhas?
MARSCRAS Tiemeils), solo soy Ve, eue e welio

B: & No puads sar, acalbé contigo con mis propies Manos

M Aliguiien me irEjo @2 ueve & [B vide para reemer mi feine de TEmer

B: éPero quién? ¢Qué clase de subnermal...?

TN i Bemnciico 100

Bz Tini, hijo de puta, égué hes hedho cabronazo?

M: Grandas som les podenss de T, @ mejer debarfe dsdr, dCendta Talnlsen?
B: Me cago en la puia, venir pa'ca los dos, que os voy & reveniar

Mz Busne susis, paro sard mejer que 2 das priss, premio mi RAYO TRACTOR

B: Vien aqull chuli, gue &2 lo @glico

T: He defade per e einere, para U Gompres eosas para ludher, Berzas
M &7

B: éPere i con quién cofio ves, Tini?

T2 &Yoo? Con & {itbal, lbemclictl

Mz Por o menes Mumes sabres denda iEngo escandlidd & RAYO TRACTOR...
T¢ En & semingeario

M EiPEr... por que & ciges... NADA, fEmio les cojonzsl? Ahora = va a heesr
condellafmadielalie}telpanio!

B: (Suputamadre...)

T Empieza @ jusge, il Banaiices 1l
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GRITO VIRIL SALTO BAJAR
IZQUIERDA ESCALERAS DERECHA

DISPARO

En el ment del juego puedes cambiar las teclas
por defecto pulsando la opcion REDEFINE.



PERSONATESAVIENEMIGOS

EL BERZAS: el joven que derroto a la marsopa dictadora
pero gue sufrio tremendas heridas en la batalla. Nada se
supo de él tras esta. Las leyendas cuentan que vaga por
los contornos presa de la maldicion de la marsopa que lo
hirio. Por eso se dice que "todavia se oye en San Roman
el canto de la marsopa: NIAAJIII JIJI"

= LA MARSOPA: villano que con mano de hierro esclavizo
Ii a todo un pueblo en épocas pretéritas y quizas un poco

s S pluscuanperfectas. Fué derrotado por un joven y viril
Al  mancebo de 'noble' alcurnia y esquiva belleza, modelo
de manos en transilvania.

EL TINI: Tini es un cachondo de la vida. A €l no le importa
ni el bien ni el mal, sélo quiere divertirse y por eso mete
cizaha siempre que puede, en este caso resucitando a la
marsopa con la ayuda de ChatGPT y al mismo tiempo
ayudando a el Berzas a luchar contra ella dejando dinero
por todas partes para que puedg comprar municion y mas
cosas en la tienda de Adeluca. El no esta ni con el Berzas
ni con la Marsopa. El esta, segun palabras propias, con el
futbol.




PERSONAJESAY

en la tienda de Adeluca encontraras los enseres
necesarios para derrotar a la Marsopa: municion, el grito
viril, y vidas. Y todo por unas cuantas perricas de nada.

BICHOS PEQUENOS: Bichos existentes en varias realidades

paralelas con distintos efectos. En la realidad que nos ocupa,
o si tocas estos seres fluorescentes pierdes una vida. Son

I Fob=k  inmunes a las balas y al grito viril.

BLOB: Son politicos, bangueros y abogados convertidos por
la magia de la Marsopa en cosas inutiles que entorpecen

tu camino. Es decir, basicamente siguen haciendo lo mismo
que hacian antes. Si les pegas un tiro sueltan dinero, por

lo que sea...

CANGREJUS: Senoras mayores convertidas por la magia
maligna marsopial. Ahora, en vez de las mejillas te pellizcan
el culete con las pinzas.




PERSONAUESAVIENEMICOSS

EL FANTASMA VIOLADOR: No se sabe nada de él porque
nadie lo ha visto salvo el Berzas. Se dice que podria ser

su doppelganger oscuro o algo que a comido que le sento
mal. Fan de los videojuegos, sus preferidos son el AURRUN
y EL OJO DEL ORTO. Inmune a las balas y al grito viril,
aparece y desaparece a su antojo. Los colectivos feministas
llevados por la confusion le lanzan a su casa peligrosas
leyes contra el heteropatriarcado machista que le podrian
dar en tol selebro.

SUPER JABALI: Un joven del pueblo convertido en bestia
horrible por la magia marsopial, aungue lo de revolcarse
por el barro ya lo hacia antes y ahora no tiene granos,

asi que en realidad ha sido para bien.

LOS MUDORS: Como su propio nombre ironicamente nos
indica, los mudors son dos seres de luz que ni hablan ni
oyen, quizas por ello al verte deciden lanzarte literalmente
lo que pillan, en este caso arrancan trozos del propio juego
para estampartelos en el careto. Son inmunes a las balas
y al grito viril.



PERSONATESAVIENEMIGOS

RANAS: Las ranas son ranas y raras son las ranas raras.
ol No las chupes que te encolodras. No hay nada peor que

il ir por la vida encolodrao y las sefioras digan: "vaya pena
S de muchacho, tol dia encolodrao”. Hay que ser muy tonto
para chupar una rana de todas formas. Si fuera un sapo

entodavia, que tiene un pase... Son inmunes a las balas
y al grito viril.

Son los antiguos anuncios de compresas con
problemas de tiroides que han vuelto a la vida gracias
a la magia marsopial. Ten cuidado, en contacto con tu
piel te dejaran seco/seca/seque hasta la muerte. Son
inmunes a las balas.

LA JORJA VAN HALEN: Mujer con encantos ocultos y algunos
no tan ocultos como todos quisieramos. Lleva camisetas de
grupos jebis cuando lleva algo puesto, el pelo rojo y una

figura despampanante para mal. Ella ya hacia lo que hacen
ahora las de femen, pero porque le gustaba, no como a las

de femen que las pobres lo hacen porque es la unica manera
de cambiar el mundo, ensenando cosas para acabar con el
heteropatriarcado. Guarda las llaves del seminario.



-

K™ X Recoge las que puedas y vete a la tienda
de Adeluca a comprar lo que necesites.

Puedes mover esta roca para llegar a
o sitios dificiles o para escafochar a
algunos enemigos.

Plantas urticantes que te urticaran los
huevecillos y el culete dejandote to'
mandril.

Pistola que te regald tu madre por
tu cumpleanios. "Todo lo que sea
disparar es bien"-Ch.Heston.

Plataformas destruibles con la pistola.

A veces te entorpeceran el camino y
otras te impediran coger monedas.

Monedas que TINI te dejo por todo el mapa.

Las Palaguer Delaguer Air Nordan de
la huerta de tu abuelo te haran saltar
mas alto que un lemur encolodrao.

Cuando te encuentres con una diana
dale calor para ver lo que ocurre y
si no, pues alla tu.

Si coges un Mega Corazon recuperaras
toda los corazones perdidos.

-

=  Esta es |a feliz llave del Seminario

= de Corban. éPor que esta feliz?
Nadie lo sabe.

Y este es el feliz candado de la puerta
del Seminario. Podras pasar si llevas
contigo la feliz llave. éPor que esta
feliz el candado? Por lo que sea...



EONSEICSpIEISTASRY

- SL eres un jugador en condiclones no leas esfo y weste a
Jjugor ed juego... covno!

- No conwviene enfrar en los panfallas "a Loco se vive mejor”.
- Te serd provechoso analizar Los movimientos de Los
enemigos antes de actuar.

- Pava Uegar a ciertns zowas necesidaris los botas especiales
o la pistola.

- La avarieia rowgae el saco. SL coges mds de 255 mownedas
ed saco se rompe y te guedas sun nada. Las balas Lo mismo.
- Hay personajes unmunes a las balas y/o al grifo viril.
Informate bien en la seceion de "personajes y enemigos'.

-No tienes porgué coger todas las mownedas, algunas estin
puesfos con muy malda leche por Tind para gue pierdas vidas.
- Es umporfante saber en gue momentos usar el grifo viril.
- Asegirate de r bien de municion cuando vayos a
enfrendore a. un jefe.

- Si necesifos mds leyes para acabar con el FANTASMA sélo
Hlewnes gue salir por arriba o por abajo. Cuando vuelyos las
fewinistos sequro habran firado nuevos leyes en s casa.
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