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SBQT ZX Spectrum 128K B, g 2 : s

‘ SBOT podrlamos deC|r ‘gue s un "mata marcianos"”, un juego de disparos y m3s dlsba'ros e
pero de doble, carga en cada pa,rte tendras que localizar varios ebjetos‘y IIevarIos al
O3 deposﬂo corresp‘ondlente tendras que estar muy atento, ‘ya ‘que las m|SJones R ‘

. R " . ‘encomendadas no son nada faC|Ies pero tampoco imposibles, en lo que deberas‘de estar N
g muyatentq ,p , o y il

A 2e ® '..’ 3 ) '... .

. o - . ’ .

b b .

o DESCRIPCION’ DEL JUEGO Y OBJETIVO g T

*-SBOT es un an‘drmde cfe alj.'asteumlogla c0n unas capa’ddad.es realmente excepaonales ha B 4 _-
- . .sido construi#to con todos, Ios e‘le entos* neCesarlos para repeler cualquier tipo de ataque o b
, conun laser fotonlco de alta mtenSIdﬁd .cpmo elemento d& defensa .ok

L B ot ' Y R
. \- - ' .- .. K b .
0 v La TIERRA ests a punto. de ser atacada por, unawnave extraterrestre oculta en el’lado oscuro
’ . ¢ de la Luna, es por ello que' SBOT a sldo thladB desde el planetg, azul, la TIERRA este ha 3

V|ajado hacia la Luna nuesfro asterblde en, els r.uaj £en: su' interior se encuéntra una Nave

Nodnz‘a Extraterrestre qué tiene comq?nlslon dest(yw Ivg'tJE'RRA ' U, oy igele

ou‘ e .

_\

«+ .. " Nuestra base de mtell_genaa'en ES T-iERRA a-d% g\adp,gue‘a nave tansta de varias‘zonas en S
: . las cuales tendrembs que Iocallzarﬂlds-domponen‘aes'ﬂec:e§a{|p§par’avmtroducu' en 1a zon4'de"

§ R escape al lado dlsponemos Jde uma ZzoRs, donde* “se encue'ntra el de,posno deberemo.s de

escapar en nuestra* segunda nave 'qu€ ‘fueocapturada ~hate.anos atr.as 'el Ibcallzar la zona

. . de escape sera la clave de nuestro éxitp,em Ia mlslon o, N .' 2 . o ,
" v - ”- > '-,' - L " -'“ 2

v Despues de, elfo y .de" llegada a la t|erra le, comunlcan 2 'SBOT qué; hap :obado un
mapa estelar el cual han roto en varias partes que séra necesario local“iar €l mapa emn todas
T las partes permitirg el poder evitar nuevos' ataques en eI futuro a nuestra C|V|I|zaC|on y que

SBOT.pueda tomarse ese merecidodescanso para repo'ner energla ,;,- I " ) S '




.
4 -
. . .

SBOT esta Ifeno de detalles, a njvel de'p‘ersonajes y del protagonlsta del Juego, ]as. pantallas v

o han estado realizadas'con mucho carlnq con lo que pienso que serg una buena experiencia* _

de Juego para ti, ello puede representaT en alguna ocasién que pueda ser algo "lioso’ o
. ¢ "&stresante” pero segurp que disfrutaras disparando a base de bien, Solo una "pista” estate

- q atento ya que existen.zonas que parete que nd. hay sallda cuando realmente silahay. .

. . " .-' !

SBOT no €s'un Juego faC|I la cantldad de enemlgos mtentaran evitar que consrgamos con

para intentar elimmarnos antes de conseguir terminar la Mision impuesta por el puesto de

* “eoptrol en}aﬂerra' i PR NG . ;

.
- g o9 DT

Ten eSpeC|aI €lidado con Ios, enemlgos pueden aparecer por donde menos lo esperes,

: recuerda no oIV|darte de lo esencial parapoder termmar cada una de las misiones que SBOT
tlen'e asrgnadas engaqa Parte del juego. * S ’-. -

Para 'poder'acgeder ala segunda parte de SBOT, nece5|taras saber 13 clave de acceso, ésa

’ cIave ‘te sefd, Suministrada cuande termines la primera parte de SBOT, la cIave ‘hac’e

. referengla al ﬂtulo de uno de los mejores JuegOS del género de una gran. empresa de la

. .epoca'A N . " : e B 4L
', Ayuda a SBOT a ewtarvque la* nave extraterrestre termine con Ia humanldad y que tfendo eI

) .mapa se pueda p,'revenlr nuevos ataques % A

n < Mu'cha suerte!!! ¥ ho oIvide’s que sin ti, eso no sera posible. * AR ) 3 '\,. Wi k

. . : .p '..‘.' -
v - ,.- o
I5antallas de% Juego de SBOT

- oy . ) ; -'.‘:q", ~ g i

A HALC ITA

1: KEYVBOARD
2 KEMPSTOM
S SIMNCLAIR
4. REDEFIMIR

. éxito huestra migion, y algurios de ellos son capaces de desplazarse hacia donde estamos ,.
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Panel Indicador R

- SBOT drspone de un.PaneI Indrcador dlseﬁado exclusivamente para el juego, realrzado
" deSde cero pafa que se pueda j jugar de una forma mas inmersiva. -

Indicador de version para
Nombre de la Zona de juego 128K de ZX Spectrum.

ZONA DE HANGARES.

. El panel incluye u‘na serie de elementos como puede observarse que TTOS dara mformacron ot

sobre Ias~vrdas que fenemos, una zona de mensajes que va variahdo en funcion de, donde‘ .

estemos y un panel de Score eI Score no afecta en el juego'’y tampoco te dara vrdas extra
Movrmrento,de SBOT : Do

Puedes controlar a SBQT medrante esta disposicion- de teclado que p.odras Cambrar en el
juego en caso, ‘de que pueda %erte necesarlo ‘
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chks y a’Mananuk p(;r poder dedlcarSQ ese tle pﬁra poder testearlo y jugarto. . Ramen - .
Fernandez, por esa rutina de’dobfe’ -Sc*réenS I.ash gué sc‘ha mtegrado en este Juego y que,
SuMiSNY sin‘el SBOT noserlal’oq&ees "~'~-:'-;- ‘.‘, .‘._‘ﬁ“,-:..._'u.... e G : NN
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A ' Jawe'r Ortiz, por presentar]o en sU_canaI"EI‘SPECTRUMEI%O J'av1 Ortlz - You‘TuB\e.y por su
‘gran labor divulgativa que realiza sobreel'Hgmebrew y\LodoJo ?elaclq'had'o aesté mundo de

i los 8 bits. No dejéis de suscrlblros a.sy, canefl . 5 Le >t 7 PO % < N :
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https://www.youtube.com/@ElSpectrumeroJaviOrtiz

% Bodgros YL

' Lo " En'este apartado podrels ver algunos de los bocetos que se realizaron para
Tam g ~ la creacion y disefio de SBOT, espero puedan .ser, de vuestrg agrado,
' T ademas Josincluyo’el procese de disefio de la pantalla de presentacion de -
Vi G SBOT que estoy seguro sera de |nteres para todos vosotros. T
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| Bl i MUCHAS GRACIAS. POR DESCARGARLO’.'
K W / .+ YSOBRETODO POR JUGARLO,

https://xavisan.itch.io/sbot
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