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TRANSYLVANIAN CASTLE

A HISTORIA

Os habitantes da Transilvania estdo muito preocupags com uma estranha praga
gue ha algum tempo assola a regido e mata muitos deeus habitantes.
Eles acham que a origem desta praga esta relaciormdo Conde Dracula, um ser
estranho que vive em um castelo perto da cidade, dmpal ninguém jamais voltou.
Para resolver este enigma e acabar com esta pragdes contrataram um professor
especializado em "casos raros", o] professor Van Heh.
Infelizmente, a carruagem em que viajava 0 Nnosso hmte professor a caminho do
castelo, suposta origem deste mal, sofreu um acidere, ao acordar, encontrou no
pescoco umas estranhas marcas, sinal inequivoco gee também contraiu este
terrivel mal.

OBIJETIVO DO JOGO

Nesta aventura, vocé joga o famoso professor, e soEssao serd acabar com esta
terrivel maldicdo, mas vocé deve se apressar, poiscé so tem trés dias antes que a
maldicéo acabe com sua vida...
O primeiro passo sera percorrer todas as salas dastelo até encontrar o Conde
Dracula e acabar com sua vida, s6 entdo vocé conseg acabar com esse mal.
Por ultimo, devera encontrar a chave que lhe permiita escapar do castelo, ja que
depois de entrar nele, a pesada porta se fechou seu caminho e s6 com essa chave
podera abri-la.

OPERACAO (CHAVES)

MOVER / ATAQUE > OPQA

TOMAR / DEIXAR OBJETO >  BARRA ESPACIADORA
USAR OBJETO > 123
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INIMIGOS COMUNS

Ao longo de sua aventura, vocé terd que enfrentariversos inimigos a servigo do
Conde Dracula.

Energia Dano Probabilidade de acerto = Moedas
INIMIGOS Méxima Méximo (Pontos de 6) de Ouro

ARANHA

. 4 2-4 2 3
BASTAO

o 5 2-4 2 5

F.o -

SERPENTE

I 6 2-4 3 7

7 3-4 2 8

8 3-4 3 10

9 3-4 3 12

10 4 4 12

12 34 4 15

o] 14 4-6 3 15
CIC.I.I(.):E

. 14 4-6 2 15

TENTACULO

. 15 4 5 20
BRUXO

18 4-6 5 25
DRAGAO

. 20 4-7 4 30
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Além desses inimigos, vocé encontrara outros muitmais fortes, que vocé so
podera matar com o uso de um objeto especial quevda encontrar no castelo.
Depende de vocé descobrir qual item usar contra cadim desses inimigos.

CHEFE INIMIGOS FRAQUEZA Moedas de Ouro
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OS OBJETOS

Ao longo do jogo vocé encontrara objetos de diferéss tipos que o ajudardo a
completar sua missdo. De alguns sabemos suas cagaicticas e funcdes, mas ha
outros cujo uso voceé tera que descobrir.

ARMAS E OBJETOS DE PROTEGCAO

Existem vérios tipos de armas e itens de protecdocada um com uma forca de
ataque ou nivel de protecdo diferente, o que pernmié que vocé cause mais danos
aos seus inimigos durante o0 combate e receba menoslanos.
Para usar uma arma, primeiro vocé tera que pega-la, uma vez que estiver em seu
inventario, use-a pressionando o numero de posicadribuido a ela. Se vocé ja
possui uma Arma, com esta acdo as posi¢coes serdoctrdas, passando a arma de
seu Inventario para sua Mao Direita e a Arma que vé tinha em sua M&o, para o
Inventario.

Quanto aos Objetos de Protecdo, vocé pode equip&lda mesma forma que as
Armas, exceto que eles serdo colocados automaticarteeem sua Mao Esquerda.

OBJETOS DE
ATAQUE DEFESA
PROTECAO
PUNHAL ANEL
II +1 . +1
ARCO ESCUDO
. +2 IE'I +2
MACA
ii +3
MACHADO
F +4
ESPADA
:-:"'.. +5
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OBJETOS PARA RECUPERAR A VIDA

Existem varios objetos que permitirdo que vocé saure e recupere um pouco de
Vida, sao eles Alimentos e Pocbes. E ha outro tipgoie serdo os pergaminhos que
irdo aumentar seu nivel maximo de saude e irdo reparar sua vida inteira.

OBIJETOS EFEITO

COMIDA )
. Recupere 2 Pontos de Vida
POCAO
ﬁ Recupere 5 Pontos de Vida
PERGAMINHO Aumente o Nivel Maximo de Vida em 2 Pontos
'E Recupere a Vida Completa
OBJETOS ESPECIAIS

Itens Especiais Existem varios itens que permitirdque vocé avance em sua
aventura. SO sabemos sobre eles 0 uso da chave kipaepermitira abrir o Portéo
do Castelo e escapar.

Quanto ao uso do resto, vocé tera que investigar s®mesmo...

OBJETOS ESPECIAIS Uso
CHAVE
H PORTA DO CASTELO
PUNHAL DE PRATA ~ . -
- NAO HA INFORMACAO
BATERIA ~ L o~
. NAO HA INFORMACAO
CETRO DE AMON-RA ~ L ~
...__J NAO HA INFORMACAO
MARTELO E ESTACA ~ L ~
Id NAO HA INFORMACAO
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A TELA DO JOGO

Esta dividido em varias sec¢des ou janelas.

Antes de tomar outro caminho diferente
daquele que usamos para chegar ao rancho

ou ser capaz de pegar um objeto

Teremos que eliminar o Inimigo

Conforme nossa energia diminui, nosso personagem oaude cor.
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A janela "PERSONAGEM" é onde temos os dados relaties ao nosso Personagem:

O Nivel de Energia

Pontos de Ataque

Pontos de Protecédo

Os objetos que carregamos equipados
com as duas maos

E finalmente, o tesouro coletado.

A janela "INVENTARIO" indica os objetos que coletamos.

Para pegar ou largar um objeto na sala,
pressione a tecla "Espago”

Para usa-los, pressionaremos as teclas 1, 2 e 3

A janela "MAPA" mostra-nos a distribuicdo das Salasdo Castelo & medida que as
percorremos e a nossa localizagdo no mapa.

e INiMigOS Especiais

Nossa localizacéo

Quartos
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OBRIGADO

Este jogo nao e original, nem pretende ser.
Foi pensado e desenhado para homenagear os maraesios anos 80, 0S seus jogos,
a sua musica, as suas series, a moda e especialmentChris Dorrell, designer e
programador de videojogos para computadores de 8 tsi e autor de 2 jogos
magnificos que estdo entre meus favoritos, The Orats Cave e The Runes of
Zendos.
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