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oransylvanian (astle

I Historia

Yos habitantes de Gyransylvania estdn muy preocupados por una extrafia
p[ aga que desde hace ya a[g’m tiempo estd asolando esta r'Eﬂién Y acabando
con [a vida de muchos de sus habitantes,

Kl nriﬂen de esta p[aga pimsan que estd relacionado con el Conde (Prdcula,
un ser extraiio que vive en un castillo cercano al pucblo, del que nadic ha
regresadojamds. @am resolver este miﬂna Y acabar con esta p(aﬂn, han
contratado a un pmj"zsur espccin[isadn en “casos raros”, el @mf:snr

((Dan Helsin.

aciadamente, el mrruaje en el que vicﬂaha nuestro valiente profesor
de camino al castillo, supuesto nriﬂen de este mal, ha su_fridﬂ un accidente,
b cuando éste ha dtspeﬂﬂdﬂ, se ha encontrado con unas extrafias marcas en
su cuello, seiial inequivoca de que también ha contraido este terrible mal.
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INMANEJD DE TECLAS

MOUER /' LUCHAR OPODOR
COGER / SOLTAR DBJETOD BARRA ESPACIADDRA
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COMPENDIUM DE CRIATURAS

ENERGIA DANO  PROBABILIDAD ACIERTO MONEDAS

. MAXIMA  MAXIMO (PUNTOS SOBRE 6) DE ORO
ARANA
® 4 24 2 3
IIII.IEEII'E.I.E{J
My 5 24 2 5
SERPIENTE
b, 6 24 3 7
Z0MBIE
Y 7 2 8
EMU
@ 8 34 3 10
FANTASMA
‘s 9 34 3 2
ESQUELETO
- 4 2
EE[‘I'[ﬁI!lI:D
T 2 34 4 5
OGRO
= 1w 6 3 5
CICLOPE
il W6 2 5
TMLD
Y 455 5 20
MAGD
B 6 5 25
DRAGON
20 T 4 30
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COMPENDIUM DE CRIATURAS

ENEMIGOS JEFE

A PARTE DE ESTOS ENEMIGOS, ENCONTRARAS OTROS MUCHO MAS FUERTES, A LOS QUE S0LO
PODRAS MATAR CON EL USO DE UN OBJETO ESPECIAL QUE TENDRAS QUE ENCONTRAR EN EL
CASTILLO. DE TI DEPENDE DESCUBRIR QUE OBJETO USAR CONTRA CADA UNO DE ESTOS

ENEMIGOS.
ENEMIGOS JEFE DEBILIDAD MONEDAS DE ORD
HOMBRE-LOBO
% NO HAY INFORMACION 50
FRANKY

E_U NO HAY INFORMACION 100
(% NO HAY INFORMACION 150

NO HAY INFORMACION 250
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COMPENDIUM DE ARMAS

A LO LARGO DEL JUEGO ENCONTRARAS OBJETOS DE DIFERENTES TIPOS QUE TE AYUDARAN A
COMPLETAR TU MISION. DE ALGUNOS CONOCEMOS SUS CARACTERISTICAS Y FUNCIONES, PERD
HAY OTROS CUYO LSO TENDRAS QUE DESCUBRIR.

ARMAS Y OBJETOS DE PROTECCION

HAY VARIOS TIPOS DE ARMAS Y DE OBJETOS DE PROTECCION, CADA UNO DE ELLOS CON UNA
FUERZA DE ATAQUE O NIVEL DE PROTECCION DISTINTO, QUE TE PERMITIRA HACER MAS DANO A
TUS ENEMIGOS DURANTE LOS COMBATES Y RECIBIR MENOS DANO.

PARA USAR UN ARMA. PRIMERO TENDRAS QUE COGERLA Y UNA VEZ SE HALLE EN TU
INVENTARIO, USARLA PULSANDO EL NUMERO DE POSICION QUE TENGA ASIGNADO EN EL. S YA
DISPONES DE UN ARMA. CON ESTA ACCION SE INTERCAMBIARAN LAS POSICIONES. PASANDO EL
ARMA DE TU INVENTARIO A TU MANO DERECHA Y EL ARMA QUE TENIAS EN TU MANO, AL
INVENTARIO.

EN CUANTO A LOS OBJETOS DE PROTECCION. PODRAS EQUIPARTELOS DE LA MISMA FORMA QUE
LAS ARMAS, A EXCEPCION DE QUE ESTOS SE COLOCARAN AUTOMATICAMENTE EN TU MANO

IZQUIERDA.
ARMAS  ATAQUE mﬁ DEFENSA
DRGA ANILLO
L g g
ARCO ESCUDO
Y’ =
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COMPENDIUM DE OBJETOS

OBJETOS PARA RECUPERAR VIDA

HAY VARIOS OBJETOS QUE TE PERMITIRAN CURARTE Y RECUPERAR ALGO DE VIDA, ESTOS SO
COMIDA Y POCIONES. Y HAY OTRO TIPO QUE SERAN LOS PERGAMINOS QUE AUMENTARAN TU
NIVEL DE SALUD MAXIMA Y TE RECUPERARAN TODA LA VIDA.

OBJETOS EFECTO

COMIDA

i RECUPERA 2 PUNTOS DE VIDA
POCION

RECUPERA 5 PUNTOS DE VIDA

PERGAMINO iyMENTA EL NIVEL MAXIMO DE VIDA EN 2 PUNTOS
ﬂ:' RECUPERA LA VIDA POR COMPLETO

OBJETOS ESPECIALES

HAY VARIOS OBJETOS QUE TE PERMITIRAN AVANZAR EN TU AVENTURA. DE ELLOS SOLO
CONOCEMOS EL USO DE LA LLAVE QUE TE PERMITIRA ABRIR LA PUERTA DEL CASTILLO Y ESCAPAR.
CON RESPECTO AL USO DEL RESTO, TENDRAS QUE INVESTIGARLO TU...

OBJETOS ESPECIALES uso
LLAVE
-i PUERTA DEL CASTILLO
DAGA DE PLATA
E NO HAY INFORMACIGN
BATERIA
HO HAY INFORMACIGH
BACULO DE AMON-RA
HO HAY INFORMACIGH
MARTILLO Y ESTACA
- HO HAY INFORMACIGN
...
aw
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PANTAHLLA DEL JUEGD

Cia: @ Hora:20

Had unsa OGRO(14)
Tiene unsa MRAZA
Yy 15 Monedas de 0Oro

LA UENTANA DE “ESTANCIA” ES DONDE TRANSCURRE LA ACCI:N DEL JUEGD.

TENDREMOS ELIMINAR AL ENEMIGO,

ANTES DE POODER RECOGER UN OBJIETO

USAMOS PARA LLEGAR A LA ESTANCIA

A MEDIDA OUE DECRECE NUESTHA ENERGA,
NUESTRO PERSONAJE UA CAMEIANDO DE COLOR.
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LA UENTANA DE “CARACTER" ES DONDE TENEMOS LOS DATOS RELATILOS
A NUESTRO PERSONAJE:

EL NILEL DE ENERGAH

LOS PUNTOS OE ATRAOUE

LOS PUNTOS DE PROTECLCI:N

LOS OBJETOS OUE LLEUNAMOS EOUIFADOS

EN AMBAS MANOS
¥ POR ULTIMO, EL TESORD RECOLECTRADD.

LA UENTANA DE “INUENTARIO" NOS INDICA LOS OBJETOS OUE RELODGEIMNOS.
FULSANDO LAS TECLAS 1.2 ¥ 32 PODREMOS USARLOS.

FARA COGER O SOLTHR UN OBJETO EN LA
ESTHNCIA PULSAREMOS LA TECLA “ESPALCIO
FARA USARLOS PULSAREMOS LAS

TECLAS 1. 2 ¥ 3

LA UENTANA DE ‘MAPRA” NOS MUESTRA LA DISTRIBUCION DE LAS ESTANCIAS
OEL CASTILLO SEGUN UAMOS RECORRIENDOLDO ¥ NUESTRA UBICACION EN EL

ENEMIGD ESPFECIAL

ESTRHINCIAS

i NUESTRA UBICACION

LA UENTANA DE -INFORMACION NOS MUESTRA TOODOS LOS MENSAJES DEL
JUEGD.
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