
INSTRUCCIONES DE CARGA 

COMMODORE 64 CASSETTE: 
Pulsa "SHIFT" y RUN/STOP al mismo tiempo, y pulsa PLAY en 
CASSETTE 

COMMODORE 64 DISKETTE: 

Escr ibe LOAD"* " ,8 , 1 y luego pulsa "RETURN" 

ZX SPECTRUM 48K/ 128K /+ CASSETTE:-
Escr ibe LOAD"" y pulsa "ENTER" 
Escribe LOAD"" y pulsa "ENTER" 

AMSTRAD/ SCHNEIDER CASSETE:-

ORDENADOR CON CASSETTE (p.e. CPC-464) 
Pulsa "CTRL" y "ENTER" pequeño a la vez. 
ORDENADDR CON DISKETTE Y CASSETTE OPCIONAL (p .e . CPC-6128) 
Escr ibe "TAPE" y pulsa "RETURN", pulsa "CTRL" y "ENTER" pequeño 
a la vez. 

AMSTRAD/ SCHNEIDER DISKETTE :-

ORDENADOR CON CASSETTE Y DISKETTE OPCIONAL ( p . e . CPC-464) 
Escribe "DISC" y pulsa "RETURN", escribe RUN"N y pulsa "RETURN" 

Todos los programas sе e j e c u t a r á n automaticamente DESPUÉS de la 

XARQ 

INSTRUCCIONES 

INFORME DE LA MISION 

El furor de los océanos en el le jano mundo de Xarqon que no 
t iene masas natura les de t i e r r a , solo interminables m a r e s . La 
Cooperativa de la Union de Planetas comenzó a constru i r una Base 
Autoas is t ida en Xarqon hace treinta años, y en t re in ta años la 
Base se ha convert ido en un laber in to de acero y silicio 
denominado XARQ. En esos años la programación de la Base se ha 
deteriorado, tal vez por la entrada en los cir cuitos de sal del 

océano, a lo m e j o r una tormenta de radiación del s o l , o quizás 
se deba a una v i s i t a inesperada de los Rebeldes de la T i e r r a . 
Sea cual sea la razón, el caso es que la programación ha 
decidido l impiar al planeta y ha comenzado a acumular energía en 
su reactor nuclear , preparado para arrasar la s u p e r f i c i e de 
Xarqon. 

Tu misión al entrar en Xarq, inundando los Zimmerman Trenches 
del complejo, y des t ru i r el Reactor Nuclear. 
Desgraciadamente los Sistemas de Defensa y Reparación de Xarq 
convierten a esta fo r ta leza en un reducto impenetrable de 
s i l i c i o y acero. 

Si aceptas la mis ión, la l levarás a cabo dentro de tu cer tera y 
mor t í fe ra Nik-Nik Hi-Speed Hydraboat. 
La Cooperativa de la Unión de Planetas ha deposi tado sus 
esperanzas en t i . 

INSTRUCCIONES DE JUEGO 

Puedes controlar tu Nik -Nik Hydraboat con un joys t ick o con las 
s igu ientes teclas: 

Acelerar Q 
Frenar . A 
Izquierda Z 
Derecha X 
Fuego C 

Tu Nik-Nik Hydraboat dispone de los siguientes sistemas: 

1) Laser. Un laser delantero activado por el pulsador de 
d isparo. 

2) Mis i les t e l e d i r i g i d o s . Pulsa la le t ra G hasta que el rango 
requer ido aparezca sobre la panta l la . Después, suelta la tecla y 
d i r i ge el mis i l a izqu ierda y derecha 

3) Mortars. Pulsa la tecla M y controla el mor t*r con la tec la 
de fuego cuando se detecten mis i les t e l e d i r i g i d o s . El mortar 
v ia ja rá siguiendo la d i rección del morro de tu Hydraboat. 

4) Cargas de profundidad. Los submarinos u t i l i z a n sonar para 
lanzar torpedos contra t i . Puedes detectar la presencia de un 
submarino cerca por el s i g n i f i c a t i v o ping de su sónar. Pulsa la 
tecla D para sa l tar las cargas. 

En la parte i n f e r i o r de la pantal la está representado el tab le ro 
de mandos. De izqu ie rda a derecha: 
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I) Maquinas 

carga. 
En caso de dificultades de carga, ver el capítulo SAVING 
LOADING en el manual de su Ordenador . 

Si se trata de un producto defectuOSO, por favor devuélvalo al 
lugar donde fue adquirido. 


